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Simularea examenului de bacalaureat mai 2013 
Proba E. d) 

Proba scrisă la INFORMATICĂ 
Limbajul C/C++ 

 
Filiera teoretică, profilul real, specializarea ştiinţe ale naturii 
 

 Toate subiectele sunt obligatorii. Se acordă 10 puncte din oficiu. 

 Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 

 În rezolvările cerute, identificatorii utilizaţi trebuie să respecte precizările din enunţ (bold), 
iar în lipsa unor precizări explicite, notaţiile trebuie să corespundă cu semnificaţiile asociate 
acestora (eventual în formă prescurtată). 

 În programele cerute, datele de intrare se consideră corecte, validarea acestora nefiind 
necesară. 

 
 

SUBIECTUL I                                                                                                              (30 de puncte) 
Pentru itemul 1, scrieţi pe foaia de examen litera corespunzătoare răspunsului corect. 
 
1. Știind că variabilele x și y sunt de tip întreg, care este instrucțiunea prin care variabilei x i se 

atribuie cifra sutelor numărului natural cu cel puțin trei cifre memorat în variabila y?             (4p.) 

a. x=y/1000%10;       b. x=y/10%100/10;     

b. x=y%1000/10;        d. x=y/10%10; 

 

Scrieţi pe foaia de examen răspunsul pentru fiecare dintre cerinţele următoare. 

2. Se consideră algoritmul alăturat, descris în 
pseudocod.  

     S-a notat cu x%y restul împărțirii numărului 

natural x la numărul natural nenul y și cu [z] 

partea întreagă a numărului real z. 

a. Scrieți valoarea afișată dacă pentru n se citesc 

valorile 671412 845649 83 123 0?     (6p.) 

b. Scrieți un șir de 10 valori distincte care pot fi 

citite pentru n astfel încât valoarea afișată sa 

fie 5.                     (4p.) 

c. Scrieți programul C/C++ corespunzător 

algoritmului dat.                                       (10p.) 
d. Scrieți în pseudocod un algoritm echivalent cu 

cel dat în care fiecare structură cat 

timp….executa să fie înlocuită cu câte o 

structură repetitivă cu test final.                 (6p.) 
  

 citeste n (număr natural) 

 r←0 

cat timp n<>0 executa 

k←0 

 cat timp n>0 executa 

   c←n%10 

   daca c%2 = 0 atunci 

    k←k+1 

  

  n← [n/10]  

 

 daca k>2 atunci 

  r←r+1 

 

 

 citeste n 

 

scrie r 
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SUBIECTUL al II-lea                                                                                              (30 de puncte) 
Pentru fiecare dintre itemii 1 şi 2 scrieţi pe foaia de examen litera corespunzătoare 
răspunsului corect. 
 
1.   Fiind dat un tablou bidimensional cu 20 linii şi 20 coloane, câte elemente se găsesc strict 

deasupra diagonalei secundare a tabloului?                                                                         (4p.) 

a.  190                   b.  400                  c.  180                     d.  200 

2.    Se consideră o stivă în care au fost introduse, în această ordine, numerele 18, 62 şi 44. Care 

dintre valorile din stivă va fi eliminată prima?                                                                        (4p.) 

a.  18       b.   62              c.   44                   d.  oricare dintre ele 

 
Scrieţi pe foaia de examen răspunsul pentru fiecare dintre cerinţele următoare. 
 
3.    Se consideră declarările alăturate, în care variabila segment memorează coordonatele 

(abscisa și ordonata), în sistemul de coordonate xOy, ale extremităţilor unui segment. Scrieţi o 

expresie C/C++ care are valoarea 1 dacă şi numai dacă ambele extremităţi ale segmentului 

aparţin axei Oy a sistemului de coordonate.  

 
 
 

(6p.) 
 

4.   Se consideră două şiruri de caractere a, de lungime na şi b, de lungime nb.  Se cere să se 

scrie o secvență de program C/C++ care determină dacă cele două șiruri de caractere conțin 

aceleași litere. În caz afirmativ, să se afișeze literele comune, o singură data fiecare literă.  
      Exemplu: marca și ammrc conțin aceleași litere. Literele comune vor fi afişate în ordine 

alfabetică: a c m r.                                                  (6p.) 

 
5.  Scrieţi un program C/C++ care citeşte de la tastatură un număr natural n (2<n≤50) şi 

construieşte în memorie un tablou bidimensional cu n linii şi n coloane în care: 
      - elementele aflate pe pătrate concentrice au aceeași valoare, egală cu cea a numărului de 

elemente de pe pătratul concentric. 
       Programul afişează pe ecran tabloul obţinut, fiecare linie a tabloului pe câte o linie a ecranului, 

elementele fiecărei linii fiind separate prin câte un spaţiu. 
      Exemplu: pentru n=6 pe ecran se afişează tabloul alăturat.  

 
 
 
 

 
 
 

(10p.)       

 
 
 
 
 
 
 
 
 

struct punct  

{ 

    int ordonata, abcisa; 

}; 

struct 

{ 

   punct A,B; 

}segment; 
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SUBIECTUL al III-lea                                                                                                  (30 de puncte) 
 
Pentru itemul 1, scrieţi pe foaia de examen litera corespunzătoare răspunsului corect. 

1. Numărul de interschimbări care se efectuează în cazul sortării crescătoare a şirului de numere 
10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1, 0 prin metoda bulelor este:                                   (4p.) 
a. 121                   b.   11                c.   10                   d.   55 

 

Scrieţi pe foaia de examen răspunsul pentru fiecare dintre cerinţele următoare. 

2. În secvenţa de instrucţiuni de mai jos variabilele i şi j sunt de tip întreg. 

0 1 2 3 4   

1 2 3 4 5 

2 3 4 5 6   

3 4 5 6 7  

4 5 6 7 8 

for(i=0;i<5;i++) 

{ 

     for(j=0;j<5;j++) 

           . . . . . . . 

     cout<<endl;            |  printf(”\n”);       

} 

Scrieţi expresia care poate înlocui punctele de suspensie astfel încât, în urma executării 
secvenţei obţinute, să se afişeze pe ecran valorile din figura de mai sus.                            (6p.) 

 

3. Fişierul text numere.in conţine, pe prima linie un număr natural n (n100), pe al doilea rând  

n numere naturale nenule de cel mult patru cifre fiecare, iar pe al treilea rând un număr natural 

a de cel mult 4 cifre. Scrieţi programul C/C++ care creează fişierul text numere.out şi scrie 

în el, pe prima linie, separate prin câte un spaţiu numerele de pe a doua linie din fişier care 
sunt prime cu a. Dacă nu există niciun astfel de număr, atunci în fişierul text numere.out se 

va scrie mesajul nu există. 

 Exemplu: 
numere.in      numere.out 

   6                                  25  7   

   27  25  15  7  45  9 

   12                                                                                                                                         (10p.) 

 
4. Fie două mulţimi A şi B, fiecare având cel mult 100 de elemente numere naturale de cel mult 4 

cifre fiecare. Un element xA este numit majorant al mulţimii B dacă y≤x, oricare ar fi yB. 

Fişierele text A.txt şi B.txt conţin fiecare, separate prin câte un spaţiu, cel mult 100 de 

elemente numere naturale distincte, fiecare având cel mult 4 cifre. Să se scrie un program care 
citeşte numerele din cel două fişiere şi afişează pe ecran mesajul „Există număr 

majorant” sau mesajul „Nu există număr majorant”, după cum în fişierul text A.txt 

există, sau nu există cel puţin un număr majorant. Pentru determinarea răspunsului se 
utilizează un algoritm eficient din punct de vedere al timpului de executare. 
Exemplu: pentru următoarele fişiere 
A.txt B.txt 

8 3 11 26 4 19 10 7 19 25 4 2 

se va afişa Există număr majorant 

a. Descrieţi în limbaj natural o metodă eficientă de rezolvare, explicând în ce constă eficienţa 
metodei.                                                                                                                            (4p.) 

b. Scrieţi programul C/C++ corespunzător metodei descrise la punctul a.                         (6p.) 

 

 


