b REQWSTRATUR, \(

08y | | vistERUL

NE e ‘
DIRECTIA GENERALA ZIUA .. l] 2 Lo @ N wl, ] EDUCA?IEI
= l NATIONALE

EDUCATIE ST INVATARE PE TOT PARCURSUL VIETIT =

Precizdri cu privire la organizarea §i desfisurarea Olimpiadei de informaticd
Anul scolar 2012-2013

I. Olimpiada de Informatici se organizeazi in conformitate cu prevederile Metodologiei-cadru de
organizare si desfasurare a competitiilor scolare, aprobati cu O.M. Nr. 3035/10.01.2012 si cu prevederile
Regulamentului  specific privind desfasurarea Olimpiadei de informatici, aprobat cu Nr.
30666/21.02.2012.

Site-ul central al Olimpiadei de Informatica in acest an scolar este http://olimpiada.info/

II. Graficul de desfisurare a Olimpiadei de informatica

Sectiunea Etapa judeteand |Etapa nationali Locul qe d?sfésurare
a etapel nationale

Liceu 02.03.2013 30.03.2013-5.04.2013 Timisoara

Gimnaziu 02.03.2013 6.04.2013-10.04.2013 Oradea

II1. Desfasurarea Olimpiadei de informatica

Olimpiada de Informatica se desfdsoara conform programelor de concurs din anexa.

Mediile de programare

La etapa judefeand, mediile care trebuie puse la dispozitia elevilor in acest an scolar, atat pentru
gimnaziu cét si pentru liceu, vor fi Code::Blocks si FreePascal, in sistemele de operare Microsoft
Windows 7 sau Microsoft Windows Vista, versiunile pe 32 de biti.

La etapa nationala concurentii din clasele de liceu pot lucra, la alegere, in sistemul de operare
Microsoft Windows 7 sau in sistemul de operare Linux, iar concurentii din clasele de gimnaziu vor lucra
in sistemul de operare Microsoft Windows 7, avénd la dispozitie mediile de programare Code::Blocks
10.5 si Free Pascal 2.2.

Comisia tehnicd a Olimpiadei de informatica va pune la dispozitia concurentilor atét pentru gimnaziu cat

si pentru liceu, compilatoare/medii de programare pentru Windows si pentru Linux dupd cum este
precizat in tabelul urmator:

N1, ert. [Sistem de  [Produs Explicatie
operare

i. Windows  [Visual C++ Express  [mediu de programare pentru limbajul C/C++

Edition 2010 ‘

2. Windows [Code::Blocks jmediu de programare pentru limbajul C/C++
Linux :

3. ‘Windows  |Free Pascal 2.2.2 compilator pentru limbajul Paseal
Linux Free Pascal 2.4 (http://www.freepascal.org)

4. Linux GNU C 4.6.3 compilator pentru limbajul C

(http://gec.gnu.org)
. Linux |G++4.6.3 Icompilator pentru limbajul C++
6. [Linux Geany [mediu de programare pentru limbajele Paseal, C, C++

(utilizeaza compilatoarele instalate)
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7. Linux vim,  pico, emacsleditoare de texte
gedit, meedit
8. Linux |ﬁj db, ddd depanatoare pentru gee
9. Linux mc Midnight Commander, utilitar de gestiune a fisierelor
10. Windows [Total Commander utilitar de gestiune a fisierelor
Observatie

In Windows vor fi instalate mediile Free Pascal si Code::Blocks, precum si documentapa C/C++ si Free
Pascal incluse in pachetul OJIKit.exe (http://olimpiada.info).

Derularea probelor de concurs

Concurentii vor fi prezenti in silile de concurs la ora 8.30.
Fiecare concurent va avea un identificator numeric (ID) care va fi comunicat prin intermediul tabelului
din sala de concurs. Primele cifre ale identificatorului coincid cu clasa concurentului (9, 10, 11 sau 12).
Fiecare concurent va primi subiectele in forma listata si foi pentru ciorne.
Timp de 60 de minute dupa primirea subiectelor concurentii pot formula intrebari referitoare la enunturile
problemelor. Intrebarile se formuleaza in scris, pe foaia cu intrebari fiind precizate numele problemei, ID-
ul concurentului si sala in care acesta lucreaza. Intrebarile trebuie formulate astfel incat raspunsul sa poata
fi DA sau NU. In cazul in care intrebarea este ambigua, isi géseste raspunsul in enuntul problemei sau
solicitd informatii despre modalitatea de rezolvare a problemei, raspunsul va fi FARA COMENTARII.

Concurentii vor accepta numai raspunsuri semnate de cel putin unul dintre membrii desemnati ai
subcomisiei corespunzaitoare clasei.

Salvarea solutiilor

Salvarea solutiilor concurentului va fi realizatd de membrii subcomisiei tehnice a olimpiadei, in prezenta
concurentului. La salvare, un membru desemnat al comisiei va completa un borderou, in care va preciza
dimensiunea exprimatd in bytes pentru fiecare sursd salvatd, iar concurentul va semna, pentru
conformitate. Fiecare concurent va salva sursele proprii intr-un director avand drept nume ID-ul siu. In
acest director se va gasi cite o singura sursd pentru fiecare problemi rezolvati. Prin urmare, numarul
figierelor din acest director este mai mic sau egal cu numarul de probleme din proba de concurs. Atat
numele fisierelor cat si extensiile acestora se vor scrie cu litere mici, asa cum se precizeazi in enuntul
fiecarei probleme. Salvarea solutiilor concurentilor se va realiza, pe suporturi externe.

Dupa preluarea surselor:

-Nu se vor opera modificari in sursele elevilor;

-Nu se vor redenumi fisierele/directoarele (nume si/sau extensie) care cuprind solutiile elevilor.

Evaluarea

La etapa judefeand, in acest an scolar, atit pentru gimnaziu cat si pentru liceu se vor folosi
obligatoriu, compilatoarele mediilor incluse in pachetul OJIkit.exe: Code::Blocks 10.5 si FreePascal 2.2,
in sistemele de operare Microsoft Windows 7 sau Microsoft Windows Vista, versiunile pe 32 de biti.

Comisiile judetene pentru gimnaziu si pentru liceu vor primi din partea Comisiei Centrale a Olimpiadei
de informatica testele si modelele de evaluatoare.
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La efapa nationald, in acest an scolar, atat pentru gimnaziu cat si pentru liceu, clasele a IX —a sia
X-a se vor folosi, compilatoarele mediilor incluse in pachetul OJIkit.exe: Code::Blocks 10.5 si FreePascal
2.2, in sistemele de operare Microsoft Windows 7 sau Microsoft Windows Vista, versiunile pe 32 de biti.
Sursele elevilor claselor IX-a si a X-a vor fi evaluate si in Linux (Ubuntu 12.04), punctajul final
pentru fiecare problema fiind calculat ca media punctajelor pe Windows si Linux.
Sursele elevilor claselor XI si XII vor fi evaluate doar in sistemul de operare Linux.
Sistemelele de calcul pe care comisia le va folosi la evaluare, vor fi identice cu cele pe care vor lucra
concurentii.
Comisia va utiliza urmatoarele linii de compilare:
Windows:
mingw32-g++ -02 —Wall —o nume_executabil sursa.cpp
mingw32-gcc -O2 —Wall —0 nume_executabil sursa.c
fpc -O2 —Wall sursa.pas
Linux:
g++-02 —Wall —static —o nume_executabil sursa.cpp —Im
gee -O2 —Wall —static —o nume_executabil sursa.c —Im
fpc -O2 —Wall sursa.pas

IV. Loturile nationale
In anul scolar 2012-2013, dupa incheierea etapei nationale a olimpiadei, se va sustine o singura proba de
baraj pentru fiecare din loturile pentru juniori si pentru seniori, in vederea pregatirii si selectiei
participantilor pentru competitiile internationale in domeniu.
Membrii loturilor nationale largite selectate in urma probelor de baraj vor participa la tabere de pregitire
§1 vor sustine alte baraje, in urma carora vor fi selectati elevii care vor reprezenta Romania la competitiile
internationale aprobate in Calendarul olimpiadelor si concursurilor scolare internationale al MEN pentru
anul 2013, respectiv : Olimpiada Internationala de Informaticd, Olimpiada de Informatici a tarilor din
Europa Centrald, Balcaniada de Informatica, Balcaniada de Informaticd pentru juniori, Olimpiada
Pluridisciplinard Tuymaada, Turneul de Informatica de la Shumen. Criteriile de selectie vor fi anuntate la
intalnirea lotului national largit de informatica.
La prima tabard de pregitire, organizatd in mai 2013, la Deva, vor participa membrii lotului largit de
seniori, format din 20 de elevi si membrii lotului largit de juniori, format din 12 elevi. Se vor sustine trei
probe de baraj pentru seniori si doud probe de baraj pentru juniori, in urma cirora vor fi selectate loturile
nationale restranse.
La cea de a doua tabdrd de pregatire, organizata in iunie 2013, la Baia-Mare, vor participa membrii lotului
national restrans de seniori, format din 16 elevi, primii clasati dupa primele 3 baraje de selectie a lotului
de seniori si membrii lotului national restrans de juniori, format din 8 elevi, primii clasati dupa primele 2
baraje de selectie a lotului de juniori.
V. Tabelele cu numirul de locuri, pentru etapa nationala a Olimpiadei de informatica, atribuit
judetelor/municipiului Bucuresti, pentru sectiunea liceu si sectiunea gimnaziu, conform clasamentului
nafional stabilit in baza algoritmului din Regulamentul specific, se vor posta pe site-ul central al
Olimpiadei de Informaticd cu cel putin 5 zile inainte de data desfasurarii etapei judetene/a municipiului
Bucuresti.
VI. Dispozitii finale
Componenta loturilor judetene pentru liceu respectiv pentru gimnaziu va fi validati pe site-ul central al
olimpiadei si va fi comunicata, pana la data de 15 martie 2013, ora 10.00, dupi cum urmeaza:

- la Ministerul Educatiei Nationale, DGEIPTPV, inspector general Nugsa Dumitriu-Lupan. Date de

contact: Fax. 0213135547, e-mail: nusa.dumitriu@profinfo.edu.ro.
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- la Comisia de organizare a etapei nationale a olimpiadei pentru liceu. Date de contact: inspector
Jelco Stancov, 1.S.J. Timis, e-mail: jelco.stancov@profinfo.edu.ro, tel. 0751171164.
- la Comisia de organizare a etapei nationale a olimpiadei pentru gimnaziu. Date de contact:
inspector Omer Ismet, I.S.J. Bihor, e-mail: omer.ismet@profinfo.edu.ro , tel. 0745239227.
Daca un elev nu poate participa in lotul judetului/municipiului Bucuresti la etapa nationald a Olimpiadei
de informatica, acesta va comunica in scris acest lucru inspectorului cu atributii de coordonare pentru
disciplinele informatice din fiecare inspectorat scolar Judetean/Inspectoratul Scolar al Municipiului
Bucuresti. Comisia de organizare si evaluare pentru etapa judeteand/ a municipiului Bucuresti va analiza
situatia si va decide inlocuirea acestuia. Dupi termenul stabilit pentru validarea si comunicarea
componentei lotului judetean/municipiului Bucuresti, orice solicitare de modificare in componenta
acestuia, riguros justificata, va fi adresatd Ministerului Educatiei Nationale, de citre inspectoratul scolar
interesat. Solicitarea va fi analizati in cadrul Comisiei Centrale a Olimpiadei de informatici. Decizia
acesteia va fi comunicatd inspectorului cu atributii de coordonare pentru disciplinele informatice de citre
inspectorul general de informatica din Ministerul Educatiei Nationale, presedinte executiv al Comisiei
Centrale a Olimpiadei de informatica.

DIRECTOR GENERAL,
Liliana Preoteasa

DIRECTOR,
Mihaela Tania Sandu
INSPECTOR GENERAL, -
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Anexa
Programele de concurs

1. Pentru gimnaziu

Clasa a V-a

- Elemente de baza ale limbajului de programare (Pascal, C, C++)

- Tipuri simple de date (intreg, logic, char)

- Structurile liniara, alternativa si repetitiva

- Algoritmi care prelucreaza tipuri simple de date

- Fisiere text

- Tablouri unidimensionale (vectori) - numai pentru etapa nationala
Clasa a VI-a

- Tipuri reale

- Algoritmi care folosesc tipuri simple si tablouri unidimensionale

- Tablouri bidimensionale — numai pentru etapa nationald
Clasa a VII-a

- Tipul inregistrare (record — Pascal, structurate C/C++)

- Algoritmi care prelucreazi tipurile structurate de date

- Prelucrarea sirurilor de caractere — numai pentru etapa nationali
Clasa a VIII-a

- Subprograme definite de utilizator

- Probleme de geometrie pland intr-un sistem de coordonate ortogonal

- Probleme de combinatorica (permutiri, submul{imi) — numai pentru etapa national

Pentru clasele VI-VIII, la programa de concurs corespunzitoare clasei se adaugi programele claselor
anterioare.

2. Pentru liceu

Clasa a IX-a

Programa scolara de la profilul matematica—informatica, intensiv informatica, atat pentru etapa judeteana
cat si pentru etapa nationala.

Clasele X-XII
Programa gcolara de la profilul matematica-informatica, intensiv informatici a clasei respective si a
claselor precedente, atat pentru etapa judeteand cat si pentru etapa nationali.
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