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Filiera teoretica, profilul real, specializarea stiinte ale naturii

¢ Se puncteaza oricare alte modalitati de rezolvare corecta a cerintelor.

e Nu se acorda punctaje intermediare, altele decéat cele precizate explicit prin barem. Nu se
acorda fractiuni de punct.

e Se acorda 10 puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin impartirea punctajului total
acordat pentru lucrare la 10.

e in programele cerute, datele de intrare se considera corecte, validarea acestora nefiin
necesara.

e Utilizarea unui tip de date care depaseste domeniul de valori precizat in enunt este
acceptatadaca acest lucru nu afecteaza corectitudinea in funcfionarea programului.

e Se vor lua in considerare atat implementarile concepute pentru compilatoare pe 16 biti, cat
sicele pentru compilatoare pe 32 de biti.

SUBIECTUL | (30 de puncte)
1.|b) 4p.
2. la. | 17 6p.

b.|1, 1, 3 6p. | Se acorda cate 2 puncte pentru fiecare

valoare corecta.

c. | Pentru algoritm  pseudocod | 4p. | Se acorda numai 1 punct daca algoritmul
corect are o singura structura repetitive, principial
-echivalenta prelucrarii realizate, | 3p. | corecta, dar nu este echivalent cu cel dat.
conform cerintei (*)

-corectitudinea globala al| 1p.
algoritmului

d. | Pentru program corect 10p. | (*) Se acorda numai 2p. daca doar una

- declararea corecta a tuturor 1p. | dintre structuri este corecta.
variabilelor
-citire corecta 1p.
-scriere corecta 1p.
-instructiune de decizie corecta 2p.
-instructiuni repetitive corecte (*) 3p.
-atribuiri corecte 1p.
-corectitudinea globala al 1p.
programului.
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SUBIECTUL al ll-lea

(30 de puncte)

1.|b) 4p.
2.]c¢) 4p.
3. | Pentru raspuns corect 6p.
-accesul corect la cdmpurile inregistrarii | 3p
-relatie matematica corecta 3p
4. | a) Pentru rezolvare corecta 10p. | (*) Se va puncta orice forma corecta
-citirea datelor 1p. | destructura repetitiva saudecizionala.
-determinarea sirului de 2p.
numere consecutive din care se face
alegerea
- determinarea celei mai mari valori 2p.
dintre cele obtinute,conform cerintei
- determinarea celei mai mici valori 2p.
dintre cele obtinute,conform cerintei
- scrierea principial corecta a
structurilor de control (*) 2p.
- scrierea rezultatului 1p.
b) Pentru raspuns corect 6p. | (*) Se acorda numai 1p. daca s-auidentificat
-mentionarea rolului variabilelor 2p. | doar o parte din variabileleutilizate, sau
utilizate (*) daca nu este corect mentionat rolultuturor
-date de intrare, iesire identificate | 2p. | variabilelor.
corect
-determinarea proprietati de numar | 2p.

prim
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SUBIECTUL al lll-lea

(30 de puncte)

1.]d. 4p.
2. | Raspuns corect: 6p. | Se acorda numai 3p. daca este scris un
34 55 89 singur numar corect sau daca sunt scrise
doua numere corecte.
3. | Pentru program corect 10p. | (*)Datele de intrare se considera corecte,
- declararea variabilelor 1p. | validarea acestora nefiind necesara.
- citirea datelor(*) 1p.
- operatii cu fisiere: declarare,pregatire | 1+1p. | (**) Se acorda numai 1p. daca numerele nu
in vederea scrierii, scriere infisier se afiseaza in ordinea ceruta.
- respectarea cerintei privind selectarea | 2p.
numerelor care au cifra semnificativa O solutie posibila de determinare a cifrelor
identica cu cifra unitatilor cerute este transpunerea in limbaj de
- scrierea tuturor numerelor in ordinea | 2p. | programare asecventei pseudocod:
ceruta(**) CX=X
- scrierea  mesajului  corespunzator | 1p. | cu=x%10
atunci cand nu au fost gasite numerele cat_timp cx#0 executd
cerute cs=x%10
- corectitudinea globala a programului® 1p. cx=cx/10
sfirgit cat timp
4. | a. | Pentru raspuns corect 4p. | (*) Se acorda punctajul chiar daca metoda
- coerenta explicarii metodei 2p. | aleasa nu este eficienta.
- explicarea unor elemente de | 2p.
eficienta din punct de vedere al
timpului de executare (*)
b. | Pentru program corect 6p. | (*) Se acorda punctajul chiar daca solutia
- determinarea numarului de cifre | 1p. | propusa nu prezinta elemente de eficienta.
de 0
- determinarea numarului de cifre | 1p. | (**) Se acorda numai 1p. daca numerele nu
del sunt scrise in ordinea ceruta sau daca sunt
- respectarea cerintei privind | 1lp. | afisate, in plus, si alte numere.
selectarea numerelor cerute
- afisarea tuturor numerelor cerute 2p. | (**) Punctajul se acorda numai pentru
(*),(** unalgoritm in care sunt generate doar
-utilizarea unui algoritm eficient (***) 1p. | numerele de patru cifre n ordine

crescatoare.
O solutie posibila de determinare a cifrelor
de O si de 1 estetranspunerea in limbaj de
programare asecventei pseudocod:
CX=X
c0=0
cl=0
cat_timp cx#0 executd
dacd cx%2=0 atunci
c0=c0+1
altfel
cl=cl+1
sfarsit daca
cx=cx/2
sfargit cat timp

UCorectitudinea globala vizeaza structura, sintaxa si alte greseli neprecizate in barem.
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