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Simularea examenului de bacalaureat mai 2013 
Proba E. d) 

Proba scrisă la INFORMATICĂ 
 

BAREM DE EVALUARE ŞI DE NOTARE 
(limbajul C/C++) 

 
Filiera teoretică, profilul real, specializările: matematică – informatică 
                                                                           matematică – informatică intensiv informatică 
Filiera vocaţională, profilul militar, specializarea matematică – informatică 
 

 Se punctează oricare alte modalităţi de rezolvare corectă a cerinţelor. 

 Nu se acordă punctaje intermediare, altele decât cele precizate explicit prin barem. Nu se 
acordă fracţiuni de punct. 

 Se acordă 10 puncte din oficiu. Nota finală se calculează prin împărţirea punctajului total 
acordat pentru lucrare la 10. 
 

 În programele cerute, datele de intrare se consideră corecte, validarea acestora nefiin 
necesară. 

 Utilizarea unui tip de date care depăseste domeniul de valori precizat în enunţ este acceptată 
dacă acest lucru nu afectează corectitudinea în funcţionarea programului. 

 Se vor lua în considerare atât implementările concepute pentru compilatoare pe 16 biţi, cât şi 
cele pentru compilatoare pe 32 de biţi. 

 
 

SUBIECTUL I                                                                                                              (30 de puncte) 
 

1. b. 4p.  

2. a. Răspuns corect: 2 4p.  

 b. Răspuns corect: oricare șir de 10 
numere distincte în care ultimul număr 
trebuie să fie 0 și 5 dintre ele trebuie 
să aibă cel puțin 3 cifre pare 

6p. Se acordă: 
- numai 1p pentru un răspuns parțial 

corect care include doar una sau două 
valori distincte corecte; 

- numai 2p pentru un răspuns parțial 
corect care include trei, patru sau cinci 
valori distincte corecte; 

- numai 3p pentru un răspuns parțial 
corect care include șase, șapte sau opt 
valori distincte corecte. 

 c. Pentru program corect 
- declarare corectă a tuturor 

variabilelor 
- citire corectă 
- afișare corectă 
- instrucțiuni de decizie  corecte 
- instrucțiuni repetitive corecte(*) 
- atribuiri corecte 
- corectitudinea globală a programului 

10p. 
1p. 

 
1p. 
1p. 
2p. 
3p. 
1p. 
1p. 

(*) Se acordă numai 2p.  dacă doar una 
dintre structuri este corectă. 

 d. Pentru algoritm pseudocod corect 
- echivalența prelucrării realizate, 

conform cerinței (*) 
- corectitudinea globală a algoritmului  

 

6p. 
5p. 

 
1p. 

Se acordă numai 1p. dacă algoritmul are o 
singură structură repetitivă, principial 
corectă, dar nu este echivalenta cu cea 
data. Se va puncta orice formă corectă de 
structură repetitivă: repetă...până când, 
repetă...cât timp, execută...cât timp, 
do...while etc. 
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SUBIECTUL al II-lea                                                                                                   (30 de puncte) 
 

1. a. 4p.  

2. c. 4p.  

3. Pentru rezolvare corectă 

- accesul corect la câmpurile de pe primul 
nivel al înregistrării 
- accesul corect la câmpurile de pe al 
doilea nivel al înregistrării 
- expresie principial corectă de verificare a 
proprietăţii cerute 

6p. 
2p. 

 
2p. 

 
2p. 

 

 

4. Pentru rezolvare corectă 
- parcurgerea corectă a celor 2 șiruri 
căutarea unui caracter într-un şir 
- identificarea succesiunii corecte de 
caractere comune 
- afișarea corectă a literelor comune în 

ordine crescătoare 

6p. 
1p. 
1p. 

 
2p. 
2p. 

 
 

 
 
 
 
 

* dacă literele comune sunt afișate, dar nu 
în ordine crescătoare 
* 1p 

5. Pentru subprogram corect 

- declararea corectă a datelor 
(de tip simplu şi tablou) 
- algoritm principial de determinare a 

numărului de elemente de pe un contur 
- completarea corectă a elementelor din 

matrice 
- afișarea matricei 
- corectitudinea globală a 
subprogramului1) 

10p. 
1p. 

 
2p. 

 
4p. 
2p. 
1p. 
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SUBIECTUL al III-lea                                                                                                  (30 de puncte) 
 

1. d. 4p.  

2. Răspuns corect 
4817  4 

6p. Se acordă numai 3p. dacă o parte din 
răspuns lipseşte sau este incorectă. 

3. Pentru program corect 
- declararea variabilelor 
- citirea datelor (*) 
- operaţii cu fişiere: declarare, pregătire 
în vederea scrierii, scriere în fişier 
- scrierea corectă a algoritmului de 
determinare a cmmdc a două numere 
- testarea condiţiei în care cele două 
numere sunt prime între ele 
- scrierea tuturor numerelor găsite în 
fişier 
- scrierea mesajului corespunzător 
atunci când nu au fost găsite numerele 
cerute  
- corectitudinea globală a programului1) 

10p. 
1p. 
1p. 

 
1+1p. 

 
1p. 

 
1p. 

 
2p. 

 
 

1p. 
1p. 

(*) Datele de intrare se consideră corecte, 
validarea acestora nefiind necesară. 
 
 

4. a) Pentru program corect  
- operaţii cu fişiere: declarare, pregătire 
în vederea citirii, citire din fişier 
- determinarea corectă a unui număr 
majorant 
- afişarea mesajului cerut 
- utilizarea unui algoritm eficient din 
punct de vedere al timpului de 
executare (*) 
- utilizarea unui algoritm eficient din 
punct de vedere al memoriei utilizate 
(**) 
- declarare de variabile, corectitudinea 
globală a programului1) 
b) Pentru răspuns corect 
- coerenţa explicării metodei  
- explicarea unor elemente de eficienţă 
din punct de vedere al timpului de 
executare 
- explicarea unor elemente de eficienţă 
din punct de vedere al memoriei 
utilizate 

  6p. 
 

1p. 
 

1p. 
1p. 

 
 

1p. 
 
 

1p. 
 

1p. 
4p. 
1p. 

 
 

2p. 
 
 

1p. 

(*) Punctajul se acordă numai pentru un 
algoritm liniar. 
(**) Punctajul se acordă numai pentru un 
algoritm care utilizează eficient memoria (nu 
foloseşte variabile structurate). 
 
 

1)
 Corectitudinea globală vizează structura, sintaxa şi alte greşeli neprecizate în barem. 

 
 
 


