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Simularea examenului de bacalaureat mai 2013
Proba E. d)
Proba scrisi la INFORMATICA
Limbajul C/C++

Filiera teoretica, profilul real, specializarile: matematica — informatica
matematica — informatica intensiv informatica
Filiera vocationala, profilul militar, specializarea matematica — informatica

e Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda 10 puncte din oficiu.

e Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

 in rezolvarile cerute, identificatorii utilizati trebuie s respecte precizirile din enunt (bold),
iar in lipsa unor precizari explicite, notatiile trebuie sa corespunda cu semnificatiile asociate
acestora (eventual in forma prescurtata).

e in programele cerute, datele de intrare se considera corecte, validarea acestora nefiind
necesara.

SUBIECTUL | (30 de puncte)
Pentru itemul 1, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. Stiind ca variabilele x si y sunt de tip intreg, care este instructiunea prin care variabilei x i se

atribuie cifra sutelor numarului natural cu cel putin trei cifre memorat in variabila y? (4p.)
a. x=y/1000%10; b. x=y/10%100/10;
b. x=y%1000/10; d. x=y/10%10;

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerinfele urmatoare.

2. Se considera algoritmul alaturat, descris in | citeste n (numdr natural)
pseudocod. r-0
S-a notat cu x%y restul impartiri numarului | - cat timp n<>0 executa
natural x la numarul natural nenul y si cu [z] k-0
partea intreaga a numarului real z. - cat timp n>0 executa
a.  Scrieti valoarea afisata daca pentru n se citesc c-n%10 _
valorile 671412 845649 83 123 0? (6p.) daca c%2 = 0 atunci
. . C e . k—k+1
b.  Scrieti un sir de 10 valori distincte care pot fi
citite pentru n astfel incat valoarea afisata sa n. [n/10]
fie 5. (4p.) lm
C. Scrieti programul Cc/C++ corespunzator daca k>2 atunci
algoritmului dat. (10p.) L rer+l
d.  Scrieti in pseudocod un algoritm echivalent cu
cel dat in care fiecare structura cat
timp...executa sa fie nlocuitd cu céate o citeste n
structura repetitiva cu test final. (6p.) | @
sSCcrlie r
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SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1.

N

Fiind dat un tablou bidimensional cu 20 linii si 20 coloane, cate elemente se gasesc strict

deasupra diagonalei secundare a tabloului? (4p.)
. 190 b. 400 c. 180 d. 200

Se considera o stiva in care au fost introduse, Th aceasta ordine, numerele 18, 62 si 44. Care

dintre valorile din stiva va fi eliminata prima? (4p.)
. 18 b. 62 c. 44 d. oricare dintre ele

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3.

Se considera declararile alaturate, in care variabila segment memoreaza coordonatele
(abscisa si ordonata), in sistemul de coordonate xOy, ale extremitatilor unui segment. Scrieti o
expresie C/C++ care are valoarea 1 daca si numai daca ambele extremitafi ale segmentului
apartin axei Oy a sistemului de coordonate.

struct punct struct
{ {
int ordonata, abcisa; punct A,B;
}; } segment; (6p.)

Se considera doua siruri de caractere a, de lungime na si b, de lungime nb. Se cere sa se
scrie o secventa de program C/C++ care determina daca cele doua siruri de caractere contin
aceleasi litere. In caz afirmativ, s& se afiseze literele comune, o singuréa data fiecare litera.
Exemplu: marca si ammrc contin aceleasi litere. Literele comune vor fi afigate in ordine
alfabetica:a ¢ m r. (6p.)

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<50) si
construieste in memorie un tablou bidimensional cu n linii $i n coloane in care:

- elementele aflate pe patrate concentrice au aceeasi valoare, egald cu cea a numarului de
elemente de pe patratul concentric.

Programul afiseaza pe ecran tabloul obtinut, fiecare linie a tabloului pe céate o linie a ecranului,
elementele fiecarei linii fiind separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=6 pe ecran se afiseaza tabloul alaturat.

20 20 20 20 20 20
20 12 12 12 12 20
20 12 4 4 12 20
20 12 4 4 12 20
20 12 12 12 12 20

20 20 20 20 20 20
(10p.)
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SUBIECTUL al lll-lea (30 de puncte)
Pentru itemul 1, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. Directorul scolii trebuie sa programeze cele 3 probe de simulare a examenului de bacalaureat
pe parcursul a 5 zile de scoala. In cate moduri poate realiza aceastd programare, stiind ca nu
este permisa decat programarea unei singure probe intr-o zi. (4p.)
a. 15 b. 10 c. 27 d. 60

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerinfele urmatoare.

2. Se considera subprogramul £, | int f£(int x)
definit aliturat. Ce se afiseaza | {
pe ecran la apelul:

cout<<' '<<f(8174);? if (x>0)
{ if(x%2==0)

{ cout<<x%10; | printf(”%d4d”,x%10) ;
n=1+f (x/10) ;
}else
{ n=1+£f(x/10);
cout<<x%$10; | printf (”%d4d”,x%10) ;

int n;

}

return n;

}

else return 0;

6p) | |

3. Fisierul text numere. in contine, pe prima linie un numar natural n (n<100), pe al doilea rand
n numere naturale nenule de cel mult patru cifre fiecare, iar pe al treilea rand un numar natural
a de cel mult 4 cifre. Scrieti programul C/C++ care creeaza fisierul text numere . out $i scrie
in el, pe prima linie, separate prin cate un spatiu numerele de pe a doua linie din figier care
sunt prime cu a. Daca nu exista niciun astfel de numar, atunci in fisierul text numere . out se
va scrie mesajul nu exista.

Exemplu:

numere.in numere.out

6 25 7

27 25 15 7 45 9

12 (10p.)

4. Fie doua multimi A si B, fiecare avand cel mult 100 de elemente numere naturale de cel mult 4
cifre fiecare. Un element xeA este numit majorant al multimii B daca y<x, oricare ar fi yeB.
Fisierele text A.txt si B.txt coniin fiecare, separate prin cate un spatiu, cel mult 100 de
elemente numere naturale distincte, fiecare avand cel mult 4 cifre. Sa se scrie un program care
citeste numerele din cel doua fisiere si afiseazd pe ecran mesajul ,Existd numidr
majorant” sau mesajul ,Nu existd numdr majorant”, dupa cum in figierul text A.txt
existd, sau nu exista cel putin un numar majorant. Alegeti un algoritm eficient din punct de
vedere al memoriei utilizate si al timpului de executare.

Exemplu: pentru urmatoarele figiere

A.txt B. txt

8 3 11 26 4 19 10 7 19 25 4 2

se va afisa Existd numdr majorant

a. Descrieti in limbaj natural o metoda eficienta de rezolvare, explicand in ce consta eficienta
metodei. (4p.)

b. Scrieti programul c/c++ corespunzator metodei descrise la punctul a. (6p.)
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